


Co jste beéhem vysSetrovani citili?

Co z toho vytvofrilo samotné prostredi? Co vy?



Imerze, storytelling a roleplay
ve vzdelavani

Michal Spitalsky



Jaké véci ze zakladni skoly Vam nejvice
utkvely v hlave?
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ProcC si nekteré momenty
pamatujeme desitky let
a jiné zmizi druhy den?



Jan Amos Komensky John Dewey Lev Vygotsky Johan Huizinga

,POVEz mi a zapomenu; ukaz mi a ja si vzpomenu, ale nech mne se zucastnit a ja pochopim.”
- autor neznamy, vyrok ¢asto pripisovan Konfuciovi, nebo Benjaminu Franklinovi



rezisér a filmar

lektor SFERA Pardubice, nékolik let
v heformalnim vzdélavani

nékolik let planovani imerzivnich
pfiéstskych tabord

dlouholety Dungeon Master pro nékolik
D&D skupin
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Imerze

stav, kdy je ¢lovék ponoren do (fiktivni) situace, pfijima jeji pravidla a je ochoten v ni jednat

* obcas o ni mluvime jako o “dobre nastavené atmosfére”



Imerze

stav, kdy je Clovek ponoren do (fiktivni) situace, prijima jeji pravidla a je ochoten v ni jednat

oo x . Imerze emocCni S Imerze kreativni
Imerze pribehova Imerze hapticka

Zalezi mi natom, > Mohu do néj néco
.r 2 v v Mohu se sveta ver oy vy
prozivam pribeh, vlozit, pretvorit si ho

v .. dotknout S
zazivam empatii dle vlastni myslenky

Chcivédét, co bude
dal




Imerze

stav, kdy je ¢lovék ponoren do (fiktivni) situace, pfijima jeji pravidla a je ochoten v ni jednat

* neplatiimerze = lepsSi uceni

* imerze = socialni prozitek => Clovek otevreny uceni a pripraven
na fungovani ve spolecnosti

* neni pro kazdeho

* jen jeden z moznych nastrojl



Suspension of disbelief

potlaceni nediveéry

,Vim, Ze to neni skutecné. Ale jsem ochoten na chvili pfijmout, Ze na tom zalezi.*

imerze rozbita imerze

prah ned(véry



Suspension of disbelief

potlaceni nediveéry

,Vim, Ze to neni skutecné. Ale jsem ochoten na chvili pfijmout, Ze na tom zalezi.*

imerze rozbita imerze

prah ned(véry



Co ovliviuje imerzi

< Vnitfni konzistence > rozpory / anachronismy
jasna pravidla hry trapnost / nucené herectvi
smysluplné role, kamaradskost nesrozumitelnost
soudrzné detaily prilis velké naroky na predstavivost

priznani limitaci

imerze rozbita imerze

prah ned(véry



Suspension of disbelief

potlaceni neduveéry

Cilem neni odstranit
vsechno, co pripomina
realitu. Cilem je, aby
ucastnik byl ochoten
s fikci spolupracovat.



cast prvni

Pribehy a storytelling

Pfibéh je jeden z nejsilnéjSich nositelt imerze. Neni ale podminkou.



Role GM (gamemastera)

* Neni autorem romanu, nepopisuje zdlouhave pribéhy
* Pouze posouva pfibéh, nemusi vibec byt pfitomen



Nejdriv motivace, az potom pribeh

* Kdo jsem?

* Cochci?

* ProC to chci?

* ProC bych mél néco udélat prave ted?

U&astnici nemusi 100% vé&fit véemu, ale potfeba udélat dalsi krok by méla vyjit pfirozené.



Motivace

* Nejsnazsi motivace je zahada...

ukol / zakazka
 odpovédnost
* néco chybi/ néco nesedi

Co bylo motivaciv prvni uloze?



Expozice

* Co nejkratsi
* Jen informace nutné pro prvni krok, nastinuje motivaci

* |ldealne tak, jak by vypadala uvnitf sveta (diegeticka)
» Zbytek svéta mUze objevovat postupné

Co byla expozice v prvni uloze?






Diegeze

: : Vasim ukolem je vyresit pripad...
J\U\SQQ Jeewm v\eéeﬁov\é ob\}le \NO jevy prip

reditelstu’ do \—o\r\bxt%\r\a. Nolme
podezren’ o otrowu, ole Jeste
vewome dohoz oni podesreleho Pre ji
StoeTine doreseni privodu

KorneTols! Philliee



Jak davkovat informace

Slepa ulicka Zvrat

cesta, ktera nikam nevede,Ucastnik to ale nova informace zasadné prepiSe nase
musi byt schopny poznat dosavadni chapani situace

Red herring Skill check

zameérne zavadeéjici stopa, kterou lze nova informace / postup je skryta za
nakonec vyvratit podminkou

Novy kontext Nahoda

nova informace zméni vyznam toho, co uz nejisty vysledek, ktery mlze zménit dalsi

vime, da kontext doposud nechapanému VyVOj, vicecetnost (kostky, karty, los...)



Zpusoby, jak pouzit pribéh

0) Bez pribéhu

Vypoctéte
nasledujici
priklady...

1) PrFibéh jako obal

Pan Novak ma
bazén o celkovém
objemu...

2) Pribéh jako
motivace

Jste tym inZenyrU
a potrebujete
navrhnout...

3) Pribéh jako
struktura

Ugastnik rozhoduje,
zjistuje, dostava
noveé informace,

meni hypotézu




Zpusoby, jak pouzit pribéh

Pise se rok 2147. Jste posledni
vedci na Marsu. Kapitan Zorblax
vam posila tajnou zpravu. Abyste
zachranili kolonii, vypocitejte
nasledujicich deset rovnic...



Role

Nositel imerze

Gamemaster

* nejsem ucitel

jsem konstabl

klobouk, knirek, odznak

predavam vam pripad

Uéastnik

nejsem zak

jsem laboratorni pracovnik

mam vzorky a protokol

potfebuji zjistit, co zplsobilo uUhyn ryb

idealné musim poté svedcit u soudu



Modelové situace: Imerze bez pribehu

Jste redakce novin. Mate za ukol sestavit vydani se tremi reportazemi, dvéma ¢lanky a
reklamou pro zdejsi fotbalovy klub...

Jste stavebni firma, mate za ukol vykopat jamu na méstské koupalisté. Kopac vykope
primeérné X m° za hodinu za plat Y. MuZete si najmout bagr, ktery kope A m? za hodinu, ale
stoji B za hodinu... Rozpocet projektu je... Casova tisen je...

Jste laboratorni pracovnici. Mate vzorky z mista ekologické havarie. Zjistéte, co se stalo. V
prubéhu pfipadu prichazi nové informace, které Vam umoZzZni obvinit jednu ze tf{
spolecnosti...



Modelové situace: Imerze bez pribéhu

Umoznuji vétsi imerzi
pri praci s kreativitou

7 7

(vytvoreni nazvu novin)

zcela publicistické?

Skandal
Elitni vojsko kiizakt uteklo pfed zpévem
nasich vojakl. Nasi bojovnici za pravo Bozi
zazpivali posledni dobou velice populérni pi-
seft — Ktoz jsti bozi bojov-
nici. Papez se odmitl k dané
situaci vyjadfit. Domazli-
ce — tot’ budiz misto ostudy
téch ,,udatnych* vojaki.

Houf — Nice

Mame nového krale
Poté, co zemfel Ladislav Pohrobek, zemé
Koruny ceské hledaly nového krale. Hned
v prvnim kole zvitézil husitsky ———

Tvvr

B f ool
100%

svvr

tujeme vice! Kal — Isnik

11. a) Proctéte si nasledujici ukdzky 7 ,,husitskych novin“. Ktery z textii byste nemohli zai'adit mezi

Prekvapiva nova vojenska technika

Zcela novou techniku pouzil dosud malo zna-
my, ale talentovany velitel Jan Zizka. Z vozii
vytvortil jakousi tvrz tam, kde to potieboval.
Nedostate¢nou vyzbroj na-
hradilo jeho vojakim pfi-
zpusobené pracovni na-
fadi. Nikdo si s tim nevi

moc rady. Pal — Cdt

2eil

3 42kom
** Domailice-start

Vojaci na pochodu — turné

Husitsk4 skupina — Vojaci na pochodu — po
vitézstvi v talentové soutézi Hlas zemi Ko-
runy Ceské vyrazila na turné jménem Spanilé
Jjizda. Urc€ité zazni nejvetsi hity jako: Ktoz jsu
bozi bojovnici, Povstai, povstan Veliké Més-
to prazské, Slyste, rytieti bozi a spousta dal-

Sich. Hus — Ita

Vtip tydne
Pro¢ ma Zikmund na Hradé tolik strazi?
Aby nam nebyl ukradeny.

(Skolni prdce)



cast druha

Nositelé imerze a pribehu

Clovék nemusi stavét hned Bradavice, aby navodil atmosféru



predméty Ko St37my

U e Kvizity

prostredi

dokumenty role



* Malo prvkd, které patfi k sobé

e Kazdy prvek ma néjakou funkci
e Stejny vizualni a pribéhovy jazyk
* Diegeze je preferovana

Koherence > mnozstvi dekoraci






predméty Ko St37my

U e Kvizity

prostredi

dokumenty role
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cast treti

Principy her na hrdiny

Dungeons & Dragons je jediny zpusob, jak donutit tficetiletého muze o vikendu pocitat rovnice
za pomoci Pythagorovy véty.






Vytvorme vlastni aktivitu

e Aktivita se musi dotknout jednoho tematu, které chceme vyucovat

pythagorova veta ® procenta ¢ pravdépodobnost ® zakon odrazu sveétla
e elektricky obvod ¢ pH ¢ dychani zivoCichU e potravni sit ® adaptace
organismu e vrstevnice ® prumyslova revoluce ¢ historicky pramen e
fungovani obce ® argumentace ® prima a neprima rec ® konverzace

VvV cizim jazyce ® algoritmus ® pevnost konstrukce ® nebo cokoliv jineho

Neni mozné ”jednou detektivkou” naucit cely zakon zachovani energie. Je dobré pouzit téma
jako jeden z prvkU a jako pouhou ukazku, nebo zasazeni.



Dekuji za pozornost

michal@lossmeril.art



